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EE E 
PC-8801 シ リー ズ ,。 X | シリー ズ , FM シリ ー ズ の 場合 


* コ ンピュータ 本 体 と 正しく (接続 る きれ て いる こと を 確認 し て , 各 周 辺 機 
器 の 電源 を 入れ て くだ る きい. 

・ コ ンピュータ 本 体 の 電源 を 入れ て ゲー ム デ ィ ス ク を 起動 ドラ イブ (F 
ライ ブ 1 まだ は 0) に 入れ て くだ きる きい, すでに ユー ザー ディ スク を 作 
成 し て ある 場合 は , あら か じ め 拡 張 ド ライ ブ (ドラ イブ 2 また は 1 ) 
に 入れ て お いて くだ る きい, 自動 的 に プロ グラ ム を 読み 込み , 以前 に プ 
レイ し だ と き と 同 じ 設 定 で ゲー ム が 始ま り ま す . 


⑨⑥ ユ ー ザ ー デ ィ ス ク を 入れ ず に 起動 し た 場合 
・ ユ ー ザ ー デ ィ ス ク の 作成 が 選べ ます . ユー ザー ディ スク な し で も ゲー 
ム は で きま す が , ハイ スコ ア な どの ゲー ム の 記録 を し た い 場 合 は 作成 
し て くだ きい ,. 拡張 ドラ イプ に 購入 きる れ だ た だ メ ディア と 同一 の プラ ンク 
ディ スク を 入れ , 画面 の 指示 に 従っ て くだ きる きい, kw, ユー ザー ディ 
dns il one 
*・ 他 機種 と 共通 の パス ワー ド を 入力 し た 場合 に は , 終了 ゲー ム と ハイ ス 
コア の 1 位 の み が 設 定 さ れ ま す . 

・ 通 常 は キー ボー ド を 使用 し て ゲー ム を する よう に 設定 され て いま す の 
C, マウ ス , ジョ イ パ ッ ド を 使用 し て ゲー ム を する 場合 に は , その 後 
で 画面 の 表示 に 従っ て 使用 機器 を 選ん で くだ きい (キー ボー ド は 常に 
有効 ) . さら に サウ ンド の ON, OFF を 設定 し て くだ さい (最初 は 
ON). その 後 で キー ボー ド , また は 設定 し た 使用 機器 で ゲー ム を 選 
ん で くだ きい.。 








PC 一 9801 シ リー ズ の 場合 


 * コ ンピュータ 本 体 と 正しく (接続 る され て いる こと を 確認 し て , 各 周 辺 機 
器 の 電源 を 入れ て くだ る きい. 

・ コ ンピュータ 本 体 の 電源 を 入れ て ゲー ム デ ィ ス ク を ドラ イブ 1 に 入れ 
て くだ さき さい. すでに ユー ザー ディ スク を 作成 し て ある 場合 は , あら か 
じ め ド ライ ブ 2 に 入れ て お いて くだ さい. 自動 的 に プロ グラ ム を 読み 
AA, 以前 に プレ イ し た と き と 同 じ 設定 で ゲー ム が 始ま り ま す . 


〇 ユー ザー ディ スク を 入れ ず に 起動 し た 場合 

e ユー ザー ディ スク の 作成 が 選べ ます .、 ユー ザー ディ スク な し で も ゲー 
ム は で きま す が , ハイ スコ ア な どの ゲー ム の 記録 を し た い 場 合 は 作成 
し て て ださい. 拡張 ドラ イブ に 購入 され た だ メディア と 同一 の ブラ ンク 
ディ スク を 入れ , 画面 の 指示 に 従っ て て だ さい . なお, ユー ザー ディ 
スク は 他 機種 し は 共用 で は あり ませ ん . 

e 他 機種 と 共通 の パス ワー ド を 入力 し た 場合 に は , 終了 ゲー ム と ハイ ス 
コア の 1 位 の み が 設 定 さ れ ま す . 

。 通常 は キー ボー ド を 使用 し て ゲー ム を する よう に 設定 され て いま す の 
C, マウ ス , ジョ イ バ パッ ド を 使用 し て ゲー ム を する 場合 に は , COR 
で 画面 の 表示 に 従っ て 使用 機器 を 選ん で くだ さい (キー ボー ド は 常に 
HW). . きら に サウ ンド の ON, OFF を 設定 し て くだ さい (最初 は 


ON). その 後 で キー ボー ド , まだ は 設定 し た 使用 機器 で ゲー ム を 選 - 


ん で くだ る さい. 


MS X 2 の 場合 


* コ ンピュータ 本 体 と 正しく 接続 きれ て いる こと を 確認 し て , 各 周 辺 機 
益 の 電源 を 入れ て くだ る さい. 

8 コン ピュ ー タ 本 体 の 電源 を 入れ て , ゲー ム デ ィ ス ク を ドラ イブ A に 入 
れ て くだ きい. 

* 自動 的 に プロ グラ ム を 読み 込み , タイ トル 画面 が 表示 され ます . 

e ブロ グラ ム が 実行 し な い 場 合 に は , MSX 2 本 体 の 説明 書 の フロ ッ ピ 

ー デ ィ ス ク 版 の ソフ ト を 使用 する と き の 方 法 を お 読み くだ さい . 機種 
に よっ て 異な り ま す が , ae SC な ど 
を 押し な が ら 起 動 す る も の が あり ます . 
* リ ター ン キ ー を 押す と ユー ザー 名 と パス ワー ド の 入力 が で きま す . 2 
スワ ー ド の 入力 が な いと それ まで の ゲー ム の 記録 な し に , 最初 か ら ゲ 
ー ム が 始ま り ま す (MSX 2 で は ユー ザー ディ スク の 作成 は し ませ ん ). 
通常 は キー ボー ド を 使用 し て ゲー ム を する よう に 設定 され て いま す の 
C, マウ ス , ジョ イ パ ッ ド を 使用 し て ゲー ム を する 場合 に は , その 後 
で 画面 の 表示 に 従っ て 使用 機器 を 選ん で くだ さい (キー ボー ド は 常に 
有効 ) . さら に サウ ンド の ON, OFF を 設定 し て くだ さい (最初 は 
ON). その 後に キー ボー ド , マウ ス , も し く は ジョ イ パ ッ ド で ゲー 
ム を 選ん で くだ さき さい. ゲー ム が 自動 的 に 始ま り ま す . 





ウィ ンド ウツ ウ の 説明 


PC-8801, XI, FM, PC-9801 の 各 シ リー ズ の 場合 


廊 CHALLENGE モ ー ド の ウィ ンド ツウ 


CHALLENGE EXERCISE SETTING HELP 


PYRAMID PYRAMID 
GOLF GOLF 
KLONDIKE KLONDIKE 
CANFIELD CANFIELD 
CORNERS CORNERS 
CALCULATION CALCULATION 















CONCENTRATION 
PAIRS 
THE WISH 


| CHANGE DECK | HOW TO PLAY 
SPEED : HIGH | UNDO 
MESSAGE : ON | PEEK 
PASSWORD RESTART 
CLEAR SCORE | END GAME 

































e CHALLENGE モ ー ド で は , カー ド の デック を 獲得 する た だ た め の 真 
剣 勝負 を し ます . ここ で TOUR を 選ぶ と TOUR モ ー ド に 移り ます . 

e CHILDREN’S GAME は ゲー ム の 操作 方 法 を 練習 する も の 
TH. カー ド の 基本 的 な 動か し 方 を 覚え て くだ さい . 

e EXERC ISE で は 練習 と し て 選ん だ ゲー ム を 何 度 で も 同じ カー ド 
の 並び 方 で プレ イ で きま す . 最高 の プレ イ の 方 法 を 研究 し て くだ さい . 

eSETTING で は カー ド の デック を 選ぶ こと (CHANGE DE 
CK), カー ド を 並べ る 早 き を 選ぶ こと (SPEED), メッ セー ジ 
の 表示 (MESSAGE), ユー ザー 名 と パス ワー ド の 確認 , 登録 を 
する こと (PASSWORD), ディ スク に 記録 る きれ て いる すべ て の 
ゲー ム の スコ ア を 消去 する こと (CLEAR SCORE) な ど が で 


Sit, ユー ザー 名 と パス ワー ド は 密接 な 関係 が あり ます の で , 一 緒 
に 書き 移し て な おい て くだ る さい. な お , ソリ テア ロイ ヤル の この 機能 
が ある も の で は 機種 間 で 共通 で す の で , 他 の 機種 へ も 入力 する こと が 
で きま す . 

e HE LP で は 一 手前 に プレ イ を 戻す こと (UNDO), 並べ られ て い 
る カー ド の 内 容 を 見 る こと (PEEK), プレ イ 中 の ゲー ム を 違う カ 
ー ド の 並び で , 最初 か が ら ま た だ た やり 直す こと (RESTART), zc 
きま す . まだ , ゲー ム を 終え る と き に は (END GAME) を 選ん 
で くだ きい 。 も ちろ ん , デイ スク が アク セス る され て いな いと き に は い 
つ で も ディ スク を 抜い て 終了 する こと が で きま す . 

*PCー9801 シ リー ズ の み は プ レイ の 説明 を 英文 で 見 る こと (HOW 
TO PLAY) が で きま す . 

*CHALLENGE モ ー ド で は UNDO, PEEK, RESTART 
は ウィ ンド ウ に 表示 る れず , 従っ て , これ ら 6 の 操作 も ぉ できません. 





*HOW TO PLAY の ウィ ンド ツウ 


この ウィ ンド ウツ ウ は PC 一 9 8 0 1 シリ ー ズ で の み 使 用 可能 な , 英文 で 
の 説明 を 表示 する だ た だ め の も の で す . 


sHOW TO PLAY で は 各 モ ー ド に お ける 


プレ イ の 手順 , ソリ テア で 使わ れる 用 語 , ゲー 
ム に つい て の 英文 に よる 説明 を それ ぞ れ の 名 称 
E を 選ぶ こと に よっ て 表示 し ます . 


SOLITAIRE 


KLONDIKE 
CANFIELD 
CORNERS 
CALCULATION 





CONTINUE 
RESTART 
END TOUR 


K¥TOURODYYZYFY 


TOUR MENU | SETTING 






CHANGE DECK 
SPEED : HIGH 
MESSAGE : ON 
PASSWORD 
CLEAR SCORE 











*TOUR モ ー ド で は 8 ゲー ム を 通し て の 最高 得点 を 競い ます . 
sTOUR モ ー ド の 各 ゲ ー ム が 終わ る ご と に , それ まで の ゲー ム の 得点 
が 表示 さる れ ま す . 

*CONTINUE を 選ぶ と , TOUR の 次 の ゲー ム へ 進み ます . 87 
ー ム すべ で て が 終わ る と , CONTINUE と 表示 る され て いた と ころ に 
END GAME と 表示 る れ , それ を 選ぶ と ハイ スコ ア が 表示 る れ ま 
す . 

sRESTART を 選ぶ と TOUR を 最初 か が ら や り 直 し ます . 

«END TOUR を 選ん だ 場合 に は , TOUR モ ー ド か ら 抜 け , CH 
ALLENGE モ ー ド に 戻り ます . EXERCTI SE モー ド で TOU 
R を プレ イ し て いた 場合 は , EXERCTI SE の ウィ ンド ツウ に 戻り ま 
す . 

x CHALLENGE モー ド で は EXERCISE, HELP の ツィ 
ンド ウ は 開か れず , 従っ て そこ に ある コマ ンド は 使用 で きま せん . 


MSX2Z の 場合 


廊 じ CHALLENGE モ ー ド の ウィ ンド ウ 


CHALLENGE 


PYRAMID 
GOLF 
KLONDIKE 





SETTING 













CHANGE DECK 
SPEED : HIGH 
MESSAGE : ON 
CANFIELD PASSWORD 
CORNERS CLEAR SCORE 
CALCULATION | EXERCISE 
SHUFFLE &DRAW| END GAME 














e この モー ド の ウィ ンド ツウ は 基本 的 に は P. 8, P. 9, に 説明 し て あ 
る ウィ ンド ツ と 同じ で す が , 以下 の 点 が 異な っ て いま す . 

sSETTING の 中 に EXERCTI SE モー ド へ 移る コマ ンド と EN 
D GAME の コマ ンド が あり ます . 

«CHILDRENS GAME を プレ イ す る と き は EXERCISE 
モー ド に 入っ て くだ さい. CHILDREN'GAME の メニ ュー は E 
XERCISE の メニ ュー に 入っ て いま す . 
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*TOUROv4»2Vv 








TOUR MENU |SETTING 


CONTINUE 
RESTART 
END TOUR 






CHANGE DECK 
SPEED : HIGH 

MESSAGE : ON 
PASSWORD 
CLEAR SCORE 














TOUR モ ー ド で は 8 ゲー ム を 通し て の 最高 得点 を 競い ます . 
TOUR モ ー ド の 各 ゲ ー ム が 終わ る ご と に , それ まで の スコ ア の ウイ 
ンド ツ が 表示 され ます . 

CONTTINUE を 選ぶ と , TOUR の 次 の ゲー ム へ 進み ます . 8 ゲ 
ー ム すべ で て が 終わ る と , CONTINUE と 表示 きれ て いた と ころ に 
END GAME と 表示 る れ , それ を 選ぶ と ハイ スコ ア が 表示 され ま 
— | 
RESTART を 選ぶ と TOUR を 最初 か ら や り 直 し ます . 

END TOUR を 選ん だ 場合 に は TOUR モ ー ド か ら 抜 け , CHA 
LLENGE モ ー ド に 戻り ます . EXERCISE モ ー ド で TOUR 
を プレ イ し て いた 場合 は , EXERCISE の ウィ ンド ウ に 戻り ます ., 
CHALLENGE モ ー ド で は EXERCISE, HELP の ウィ ン 
ドウ は 開か れず , 従っ て そこ に ある コマ ンド は 使用 で きま せん . 


13 


EXERCI SE の ウイ ンド ツウ 


EXERCISE 


KLONDIKE 
CANFIELD 
CORNERS 
CALCULATION 






SETTING 









CHANGE DECK} UNDO 
SPEED : HIGH | PEEK 
MESSAGE : ON 
PASSWORD 
CLEAR SCORE 
END EXERCISE 














sEXERCI SE モー ド で は 練習 し し て 選ん だ ゲー ム を 何 度 で も 同じ 
カー ド の 並び 方 で プレ イ で きま す . 最高 の プレ イ の 方 法 を 研究 し て 
だ きい, | 

e END EXERCISE で EXERCI SE モー ド か ら 抜 け , CH 
ALLENGE モ ー ド に 入り ます . 

CONCENTRATION, PAIRS, THE WISH の 3 ゲ 
ー ム は ゲー ム の 操作 方 法 を 練習 する も の で す . カー ド の 基本 的 な 動か 
し 方 を 覚え て くだ る さい. 
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喜作 の 説明 
娘 キ ー ボ ー ド を 使っ た 場合 


MSX 2 と PC-9801 シ リー ズ 以 外 の 機種 は テン キー を 使っ て アロ ー 
カー ソル を 移動 し , 所 定 の 位置 や 選び た い カ ー ド に あわ せ , スペ ー ス キ 
ー を 押し て 選ん で くだ さい. MSX 2 は カー ソル キー, PCー9801 シ リ 
ー ズ は カー ソル キー と テン キー で 操作 で きま す . 

ウィ ンド ウ を 開き た いと き は |ESC | キー を 押し て く 《 く ださい. ウィ ンド 
ウ を 閉じ る と きも 使い ます . 


KDA, ジョ イ パ ッ ド を 使っ た 場合 


VUA, ジョ イ バ パッ ド を 使っ て ゲー ム を する と き は 、, 通常 左側 の ボタ 
ン , まだ は ボタ ン A を 使い は す . ウィ ンド ツウ を 開く と き に の み , ゲー ム 
の 画面 中 に ある EXIT に あわ ゎ わせ, 左側 の ボタ ン , まだ は ボタ ン A を 押 
し て くだ さい . 右側 の ボタ ン は ウィ ンド ウ を 開け る と き 以 外 は |ESC| + 
ー に 対応 し て いま す . 画面 上 の アロ ー カ ー ソ ル を 移動 し , 所 定 の 位置 や 
選び た い カ ー ド の 上 に あわ せ , ボタ ン を 押し て くだ さい. 
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ファ ウン デー ショ ン‏ ه 

ゲー ム の 中 で 特定 の 順番 に カー ド が 積ま れる 最終 目的 の 山 の こ と で す . 
スク リー ン 上 か ら 6 すべ て の カー ド を な くし て し まう こと を 目的 と し た ゲ 
ー ム に は , この ファ ウン デー ショ ン は あり ませ ん . 


o タブ ロー 

カー ド の 並べ 方 の こと で , 主 に ファ ウン デー ショ ン へ の 一 時 退避 場所 
と し て 使用 きれ ます . スト ッ ク , ウェ スト パイ ル , ホー ルディ ング パイ 
WV, ある い は タブ ロー の 他 の 山 な どか ら カ ー ド を プレ イ し , ファ ウン デ 
ーション へ カー ド を デレ イ し ます . 


e スト ッ ク 
スク リー ン に めく られ て いな い , 5 2 枚 の カー ド の うち の 残り の 未 使 
用 の カー ド の 山 で す . 


e ウェ スト パイ ル 

スト ッ ク か ら め く られ だ た カード が 置か れる と ころ で , その 一 番 上 の カ 
ー ド は タブ ロー と ファ ウン デー ショ ン で プレ イ に 使え ます . いく つか の 
ゲー ム で は 最後 の スト ッ ク の カー ド が ウェ スト パイ ル に 置か れ た 後 で 再 
び 使う こと が で きま す . 


e ホー ルディ ング パイ ル 

これ は スク リー ン に ふせ られ だ カー ド の 山 で , 各 ゲ ー ム の ルー ル に 従 
っ て 1 枚 ず つめ くら れれ , タブ ロー か が ファウンデーション で の プレ イ に 使 
え ぇ ます. 一 番 上 の カー ド が プレ イ る れる に つれ て , その 次 の カー ド が 使 
える よう に な り ま す ., 
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es スコ ア 

各 ゲ ー ム の 終了 時 に スク リー ン 上 か ら 消 し だ カー ド の 枚数 ,、 ある い は 
ファ ウン デー ショ ン に ある カー ド の 枚数 で だ. これ を その ゲー ム の 得点 と 
Lit, 従っ て , 各 ゲ ー ム の 最高 得点 は 5 2 点 に な り ま す . 


e スート 
トラ ンプ の 四 種 類 の マー ク を 現す 代表 的 な 専門 用 語 で . スペ ー ド , ダ 
AT, ハー ト , クラ ブ の こと で す . 


プレイ‏ ه 
カー ド を 移動 する こと で , その 方 法 は ゲー ム に より 異な り ま す .‏ 


シャ ッ フ ル , リ シ ャ ッ フル‏ ه 
カー ド を きる こと を シャ ッ フ ル と いい ます . リ シ ャ ッ フル は 再度 きり‏ 
直し て 並べ さる こと で す .‏ 


重 が っ て いる カー ド の 山の下 か が から カー ド を 引き 抜く てこ と で す . 


$7 7 

トラ ンプ の 専門 用 語 で ,、 カー ド の 図柄 の こと で す . ゲー ム の 始め に は 
2 種類 し か あり ませ ん が , CHALLENGE モ ー ド の 各 ゲ ー ム で 5 2 
点 を 取る ご と に 1 種類 ずつ 追加 る きれ ます . まだ , スワ ー ド 機能 に よっ 
T, パス ワー ド を 入力 する こと に より 獲得 する こと も で きま す . 


e Dep 
スク リー ン 上 で 山の下 に 見 えな が な く な っ だ カー ド が ある こと を 示す 紫色 
DETT., コン ピュ ー タ ゲー4 ム 特有 の 処理 で す . 
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pyramid-— ビ ピラミッド ーー 


WASTE PILE 

スト ッ ク か ら 重 ね られ , 一 番 上 は プレ イ に 使え る 
STOCK 
| 枚 ず つめ くら れる des 


通常 は 完全 に 見 えて いる カー ド が 使え る 







pyranid 
score: 0 
exit 
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タブ ロー に は 2 8 枚 の カー ド が ピラミッド の 形 に , その 左上 に は スト 
ッ ク と ウェ スト パイ ル が 並べ られ て いま す . 上 に カー ド が 重なっ て いな 
い タ プ ブロー の カー ド と スト ッ ク の 上 に めく られ だ た カード , ウェ スト バイ 
ル の 一 番 上 の カー ド が プレ イ に 使え ます . これ ら の カー ド を 組み 合わ せ 
て 取り 除い て いき ます . スト ッ ク の カー ド は 1 枚 ず つめ て くり, . 組 に する 
こと が で き な け れ ば ウェ スト パイ ル に 置く て こと が で きま す . ウェ スト >* 
イル に 一 度 動か し た カー ド は , スト ッ ク に 戻す こと は で きま せん . 


カー ド は 2 枚 合わ せ て 1 3 ポイ ント の 組 に し だ とき に スク リー ン か ら 
消せ ます . カー ド の ポイ ント は を の 数 値 に 等 し (。 キン グ は 1 3 で すか 
o, それ だ け で 取り 除く こと が で きま す . クイ ー ン は エー ス と , Zw» 
ク は 2 と , 10 は 3 と , 9 は 4 と , 8 は 5 と , 7 は 6 と それ ぞ れ 組 に す 
る と 取り 除 か れ ま す . スー ト や 色 は この ゲー ム で は 関係 あり ませ ん . 


カー ド の 取り 方 に は 1 つ だ け 例 外 が あり ます . イラ スト の 右 下 の 5 と 
8 の よう に , タブ ロー の 上 下 の カ ー ド で 合わ せ て 1 3 ポイ ント に な り b り . 
他 の カー ド が 重なっ て いな い 場 合 で す . この よう な と き に は , まず 上 の 
カー ド を 選ん で か ら , 下 の カ ー ド を 選ん で 取り 除く こと が で きま す . 


スト ッ ク を 全部 め ゆく っ て し まい , 組 を 作れ な く な っ た と き は 終わ り で 


TOT, EX IT を 選ん で くだ さい . スク リー ン 人 生体 か ら す べ て の カー 
ド を 取り 除く の が 目的 で す . 
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go が ーー ゴル フーー 


TABLEAU 
完全 に 見 えて いる カー ド だ けが 使え る 





a^ RUES € 
RAR || SN 


まい 
上 
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pui 
مي‎ 
مچ‎ 
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131 
DJ موي‎ 
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プレ イ で き な く な っ た ら め く る 


FOUNDATION 
数 の つなが る よう に 重ね る 


2 2 


タプ ロー に は 5 枚 ず つ 7 列 に . その 下 に は ファ ウン デー ショ ン と スト 
ッ ク が あり ます . 最初 の ファ ウン デー ショ ン の カー ド か ら プ レイ は 始ま 
0, この カー ド の 数 字 の 上 下 の カ ー ド を タブ ロー 各 列 の 一 番 前 か ら 選 ん 
で 重ね て いき ます . 例え を ば ファ ウン デー ショ ン の カー ド が 4 で あっ だ な 
6, 3 か 5 が 重ね られ , 続け て 3 な ら 2 か 4, 5 な ら 4 か 6 が プレ イ で 
きま す . イラ スト の 例 で は ファ ウン デー ショ ン の カー ド が クイ ー ン な の 
で タブ ロー か ら プ レイ で きる の は 第 1 列 の キン グ だ け で す . 


この ゲー ム で は スー ト や 色 は 関係 あかり ませ ん が , エー ス は 最低 の カー 
N, キン グ は 最高 の カー ド と みな る れ ま す . その だ め に ファ ウン デー シ 
ョ ン に エー ス が 重ね られ だ ら 2 だ けし か 重ね られ ず , キン グ の 上 に は ク 
イー ン を 置く こと は で きま せん . 


プレ イ が 続け られ な く な っ だ ら , スト ッ ク の カー ド を ファ ウン デー シ 
ョ ン に プレ イ し , タプ ブロ ー か ら の プレ イ を 続け ます . キン グ が プレ イ さ 8 
れ だ た とき は タブ ロー か ら の プレ イ は スト ッ プ し , 次 の カー ド は スト ッ ク 
か らら めくら な けれ ば な り ま せん . 


ゲー ム は スト ッ ク の カー ド が 無く て なり, タブ ロー か ら カ ー ド が 取り 除 


け な く な っ だ とき に 終わ り と な る の で , EX IT を 選ん で くだ る さい. X 
プ ブロー から す べ て の カー ド を 取り 除く の が 目的 で す . 
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klondike-— ク ロン ダイ クー- 


WASTE PILE 
一 番 上 の カー ド は プレ イ に 使え る 


STOCK 
ウェ スト パイ ル に 3 枚 ず つめ くら れる FOUNDATION 
スー ト ご と に | 一 I3 ま で カー ド を 重ね る 





klondike 
score: 4 
exit 


TABLEAU 
赤 と 黒 を 交互 に 少な く な る 順に カー ド を 重ね る 
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2 8 枚 の カー ド が タブ ロー に 7 列 に 並べ られ て いて , その 左上 に は ス 
トッ ク と ウェ スト パイ ル が あり ます . 右上 に は 4 つの ファ ウン デー ショ 
ン が あり , ここ に スー ト ご と に エー ス か ら キ ング まで の カー ド を 順に 重 
ね る の が 目的 で す . 

スト ッ ク を 選ぶ と ウェ スト パイ ル に カー ド が 3 枚 ず つめ くら れ , その 
一 番 上 の カー ド を プレ イ し ます . スト ッ ク の カー ド が すべ て ウェ スト パ 
イル に めく られ て し まっ た だら, スト ッ ク の 点線 内 を 選ぶ と, カー ド は ス 
トッ ク に 戻る きれ , 再び めく る こと が で きま す . た だし, スト ッ ク は シャ 
ッ フ ル る され な い の で , カード が めく られ る 順序 は 変わ り ま せん . 


タプ ロー 上 で は カー ド は 数 が 少な く な る 順に (K, Q, J, …… 
を し て 赤 (ハー ト か ダイ ア ) と 黒 (クラ ブ か スペ ー ド ) ZHE 
よう に プレ イ す る こと が で き , ウェ スト パイ ル の 一 番 上 の カー ド を タプ 
ロー の 列 へ , も し く は タブ ロー の カー ド を 他 の カー ド の 列 に 重ね ます . 
il, この 原則 に 従っ て いれ ば , カー ド を 列 ご と プレ イ す る こと も で き 
ます . 例え ば , 赤 の 5 に 黒 の 4 と 赤 の 3 が 重なっ て いる 場合 , 黒 の 6 に 
この カー ド を 列 ご と 移動 する こと が で きる の で す . ファ ウン デー ショ ン 
や 他 の 列 に カー ド が 動か る され て , タブ ロー の 列 が 空 に な っ だ ら そ こ に キ 
ー ン グ を プレ イ す る こと が で きま す . カー ド が ファ ウン デー ショ ン か 他 の 
列 に 動か る され た ら , その 下 の カ ー ド が 表 に な り ま す . 


ファ ウン デー ショ ン に は , タプ ブロ ー か ウェ スト パイ ル か ら 6, スー ト ご 
と に エー ス か ら 数 の 大 きく な る 順に カー ド を 重ね て いき ます . ゲー ム は 
タブ ロー と ウェ スト パイ ル 両 方 か ら プ レイ が で き な く な っ た だ た とき に 終わ 
り ま す の で , EXIT を 選ん で くだ きい , 
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canfield—ー- キ ャ ン フ ラフ ィ ー ル ドー 


FOUNDATION 
ー ト ご と に 1 一 13 ま で カー ド を 重ね る 
WASTE PILE 
一 番 上 の カー ド は プレ イ に 使え る 
STOCK 
3 枚 ず つめ くら れる 





















eerie 
score: 3 
exit 


HOLDING PILE 
ファ ウン デー ショ ン か タプ ロー に プレ イ で きる 
| TABLEAU 
赤 と 黒 を 交互 に カー ド を 重ね る 
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ファ ウン デー ショ ン に , すべ て の カー ド を スー ト ご と に エー ス が か ら キ 
ング まで 順に 重ね る の が 目的 で す . ファ ウン デー ショ ン の 下 に は 1 枚 ず 
つ カ ー ド が 並べ ご られ だ た 4 つ の タブ ロー が あり , 左 に は ホー ルディ ング パ 
イル , その 上 に ウェ スト パイ ル ,。 スト ッ ク が あり ます . ホー ルディ ング 
2 イル に は 1 3 枚 の カー ド が 置か れ て お り , 一 番 上 の カー ド は 表 に な っ 
て いて プレ イ に 使え ます . 


スト ッ ク か ら は カー ド が 3 枚 ず つ ウ ェ ス トバ パイ ル に めく てく られ, 一 番 上 
の カー ド が プレ イ で きま す . スト ッ ク の カー ド す べ で て を ウェ スト バイル 
に 動か が したら, スト ッ ク の 点線 内 を 選ぶ と , 再び スト ッ ク に 戻る れ ま す 
が , カー ド は シャ ッ フ ル る され ませ ん の で , 順序 は 変わ り ま せん . 


クロ ンダ イク と 同様 に タブ ロー で は 小さ る く な る 順に , 赤 (ハー ト か 
RAT) と 黒 (クラ ブ か スペ ー ド ) の カー ド を 交互 に 重ね な が ら プ レイ 
با‎ この 原則 に 従え ば , カー ド 列 ご と の 移動 も で きま す , タブ ロー の 列 
が 空 に な っ だ ら , ホー ルディ ング パイ ル の カー ド を プレ イ し ます . BG 
に ホー ルディ ング パイ ル が な なくなっ だ た だら, ウェ スト パイ ル の 一 番 上 に あ 
る キン グ を 空 に な っ て いる 列 に 置く こと が で きま す . 


ファ ウン デー ショ ン に は カー ド を エー ス か ら 大 きく な る 順に スー ト ご 
と に 重ね て いき , ウェ スト パイ ル , タプ ブロー, もしくは ホー ルディ ング 
パイ ル の カー ド を プレ イ す る こと が で きま す . ゲー ム は タブ ロー, ウェ 
スト パイ ル , ホー ルディ ング パイ ル か が か ら の プレ イ が で き な く な っ た だ と き 
に 終わ り で す の で , を の と き に は EX IT を 選ん で くだ る さい. 
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corners —-—3J3-— AX — 


FOUNDATION 
STOCK スー ト ご と に 大 きく な る 順に カー ド を 重ね る 
| 枚 ず つめ くら れる 





corners 
score: 3 
exit 


WASTE PILE 
スト ッ ク か ら 重 ね られ , 一 番 上 は プレ イ に 使え る 





TABLEAU 
少な く な る 順に な ら 自 由 に カー ド を 重ね られ る 
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タブ ロー に は 5 枚 の カー ド が 十字 形 に 並べ て あり ます . その 4 つの 有 角 
が ファ ウン デー ショ ン で , ここ に 各 ス ー ト ご と に 大 きく な る 順序 で カー 
ドド を 置い て いき ます が , この ゲー ム で は キン グ の 次 は エー ス と な っ て い 
T, 最初 の カー ド は 左上 の ファ ウン デー ショ ン に 示さ れ た も の で す の で , 
ゲー ム ご と に 変化 し ます . 完成 し た と き に は 4 つの ファ ウン デー ショ ン 
に は スー ト ご と に 1 3 枚 の カー ド す べ さて が ある こと に な り ま す . 


スト ッ ク の 一 番 上 の カー ド は タブ ロー か ウェ スト パイ ル に プレ イ す る 
こと が で きま す が , 一 度 プ レイ し だ カー ド は スト ッ ク に 戻す こと は で き 
iA. すべ て の スト ッ ク の カー ド が めく られ て し まい , ウェ スト パイ 
ル と タプ ロー の 両方 か ら そ れ 以 上 の プレ イ が で き な く な っ だ とき に ゲー 
ム は 終わ り ま す の で , EXIT を 選ん で くだ る きい . 


十字 形 の タプ ロー に は スー ト を 無視 し て , 1 ずつ 少な く な る 順に カー 
ド を 重ね る こと が で きま す 。 例え ば , ジャ ッ ク は タブ ロー 上 の どの クイ 
ー ン に で も 重ね られ ます . この ルー ル に 従う 限り ,。 ファ ウン デー ショ ン 
以外 の 一 番 上 の どの カ ー ド で も タブ ロー へ ある い は タブ ロー 間 で プレ イ 
する こと が で きま す . | 


この ゲー ム で 重要 な こと は エー ス と キン グ と の 関係 で . タブ ロー に お 
いて は エー ス に キン グ を , ファ ウン デー ショ ン に お いて は キン グ に エー 
ス を それ ぞ れ 重ね る こと が で きま す . 最初 に 置か れ だ た ファ ウン デー ショ 
ン の カー ド に 従っ て , スー ト ご と に 4 つの ファ ウン デー ショ ン を 完成 き 
せる こと が 目的 で す . 
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calculattion—— カ ルキ ュ レ イシ ョ ンー 


FOUNDATION 
置か れ て いる カー ド と 等 差 に カー ド を |I3 枚 重ね る 


i 





calculation " .— "8 
score: 8 
exit 


TABLEAU 
ファ ウン デー ショ ン に カー ド を 置け な いと き に 重ね る 
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この ゲー ム は カー ド な し の タブ ロー か ら 始 まり ます . ファ ウン デー シ 
ョ ン は 4 つ あ り , それ ぞ れ に 1 枚 の 最初 の カー ド が 配ら れ て いま す . © 
の ゲー ム で は スー ト や 色 は 関係 あり まほ せん. それ ぞ れ の ファ ウン デー シ 
ョ ン に は , まず 最初 は それ ぞ れ の カー ド の 倍数 の カー ド を プレ イ し な け 
れ ば な り ま せん . きら に 今 プ レイ し た カー ド と 最初 の カー ド を 足し た 数 
字 の カー ド を プレ イ し て いか ね ば な り ま せん . 従っ て , それ ぞ れ の ファ 
ウン デー ショ ン は 完成 し た と き 以 下 の よ うな 順序 に な り ま す . 


A, 25 dp 4 
2, 4, 6, 8 
3, b, 9, ©, Z, 5, B, J, A, 4, T, 1 
4, 8, Q, 3 


, 


, , 


スト ッ ク か ら は ファ ウン デー ショ ン か が , 4 つの タブ ロー の どれ か に プ 
レイ で きま す . タブ ロー の それ ぞ れ の 列 の 一 番 上 の カー ド は いつ で も フ 
アウ ン デ ーション ヘ へ プレ イ で きま す 。 し か し 。 その 下 の カ ー ド は デレ セイ 
で き な 〈 な っ て し まう こと を きよ (考え ん て, 克 グ ゲー に ヒデ ャ イ し そい か な 
Cc Sr, 


ゲー ム は タブ ロー か ら プ レイ で き な く な り , スト ッ ク の カー ド が 使い 
つく る され だ た と き に 終わ り ま す の で , その と き に は EXIT を 選択 し て く 
だ きる さい. すべ で て の カー ド を ルー ル に 従っ て ファ ウン デー ショ ン に 重ね る 
こと が 目的 で す . 
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shuffle and draw 
ーー シャ シン フル デア ンド KA-— 


TABLEAU 
同じ スー ト で 少な く な る 順に カー ド を 重ね られ る 









| — 2 3 0 
STUFF 6 & draw Q 


score: T ^ 
exit Os 4 









FOUNDATION 
スー ト ご と に 1 一 13 の カー ド を 重ね る 


2 回 の 切り 直し と 1 回 の カー ド の 引抜 き が で きる 
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- タ ブロ ー に は , エー ス 以 外 の すべ て の カー ド が 3 枚 ず つの 山 に 並べ ら 
れ て いま す . そし て 4 枚 の エー ス は 4 つの ファ ウン デー ショ ン に 並べ て 
あり ます . それ ぞ れ の ファ ウン デー ショ ン に は スー ト ご と に エー ス が から 
キン グ ま で を 順番 に 重ね な けれ ば な り ま せん . 


タプ ロー の 山 か ら は 一 番 上 の カー ド の み が 他 の 山 か が , ファ ウン デー シ 
ョ ン ヘ へ プレイ する こと が で きま す . 他 の 山 へ の 移動 に 関し て は , 7 
ー ト で 1 つ 大 き な 数 字 の カー ド の 上 に 重ね る こと が で きま す . 従っ て , 
キン グ は 移動 で きま せん . 


この ゲー ム の 大 き な 特 徴 で ある リ シ ャ ッ フル と は , この タブ ロー を も 
う 一度 切 っ て 配り 直す こと で , 1 ゲー ム で 2 回 の チャ ンス が あり ます . 
も ちろ ん , ファ ウン デー ショ ン の カー ド は リ シ ャ ッ フル され て も そこ に 
残り ます . また , ゲー ム 中 に 1 回 だ け ド ロー が で き , タブ ロー の 山 の 中 
で 他 の カー ド が 重なっ て いて 取れ な い カ ー ド を 引き 出せ ます . 


オプ ショ ン を 選ぶ と , リ シ ャ ッ フル (reshuffle) と ドロ ー 
(draw) の 選択 が で びき ます. リ シ ャ ッ フル を 選ぶ と タブ ロー の カー 
ド が 回 収 さ きれ て 配り 直る れ ま す . ドロ ー を 選ん だ 場合 に は , غ‎ 6۵ 
カー ド を 取る の か を 示す だ た め に , アロ ー カ ー ソ ル を 目的 の 山 へ 動か し て 
選ん で くだ さる さい. その 山 の す べ て の カー ド が 表示 る され ます の で , ドロ ー 
し だ たい カ ー ド を 選べ ぶ と 元 の 画面 に 戻り ます . そこ で プレ イ し だ た だい タプ ブロ 
ー の 山 か が ファ ウン デー ショ ン を 次 に 選択 し て くだ さい . 


ゲー ム は すべ て の シャ ッ フ ル と ドロ ー を 使い きり , それ 以上 プレ イ が 
で き な く な っ た と き に 終わ り ま す の で , EX IT を 選ん で くだ きい . 
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FOUNDATION 
ー ト ご と に 1 一 I3 ま で カー ド を 重ね る 
WASTE PILE 
スト ッ ク か ら 重 ね られ , TE 
STOCK 
| 枚 ず つめ くら れる 
fr pe" 1 
1 ! 
1 { 
1 ! 
١ ١ 
YE J 
a 
4^ ^ 
vw 





TABLEAU 
赤 と 黒 を 交互 に 少な く な る 順に カー ド を 重ね る 


HOLDING PILE 
ファ ウン デー ショ ン か タプ ロー に プレ イ で きる 
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4 つの ファ ウン デー ショ ン に スー ト ご と に , エー ス か ら キ ング まで を 
並べ る の が 目的 で す 。 4 列 の タプ ロー に は クロ ンダ イク や キャ ン フ ィ ー 
ルド 同様 に 数 の 大 きい 順に , また 赤 と 黒 の マー ク を 交互 に 並べ さ な け れ ば 
な り ま せん . タブ ロー の 左 に は , 一 番 上 の カー ド が めく られ た だ 1 3 枚 の 
カー ド が 置か れ て いる ホー ルディ ング パイ ル ,。 その 上 に は ウェ スト パイ 
ル と スト ッ ク が あり ます . 


スト ッ ク の カー ド は 1 枚 ず つ タ ブロ ー, ファ ウン デー ショ ン も し くく は 
ウェ スト パイ ル に プレ イ し ます が , ウェ スト パイ ル の カー ド は 二度と ス 
トッ ク に 戻せ ませ ん . ウェ スト パイ ル に 積み 重ね られ た 後 は , CORR 
の 一 番 上 の カー ド し か 使え ませ ん . 


ホー ルディ ング パイ ル が すべ て な く な っ た 後 は , スト ッ ク か ウェス ト 
パイ ル の 一 番 上 に ある カー ド を 空 の 列 に 置く こと が で きま す . タブ ロー 
に は キャ ン フ ィ ー ル ド と 同様 に 数 字 が 小さ く な る 順序 で , また だ 赤 (ハー 
ト か ダイ ア ) と 黒 (クラ ブ か スペ ー ド ) を 交互 に 並べ さる こと が で きま す . 
また だ, この 原則 に 従っ て , カー ド を 列 ご と 移動 する 4 こと も で きま す . 


すべ て の スト ッ ク の カー ド が めく られ て し まい , ウェ スト パイ ル , X 


プ ブロー も し く は ホー ルディ ング パイ ル か ら プ レイ が で き な く な っ だ ら 6 ゲ 
ー ム は 終わ り で す .。 その と き に は EX IT を 選ん で くだ る さい. 
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スク リー ン に は 2 4 枚 の カー ド が ふせ て 並べ られ て いま す . どれ か 1 
枚 の カー ド を 選ぶ と 表 に さる れ ま す . 次 に も う 1 枚 カ ー ド を 選ん で 数 字 を 
合わ せる よう に し て 〈 く ださい. 2 枚 の カー ド の 数 字 が 同じ な ら そ れ ら の 
カー ド を 取れ ます . 2 枚 の カー ド の 数 字 が 合っ て いな けれ ば 再び ふせ ら 
れ て し まい ます . すべ て の カー ド が 取り 除 か れる まで プレ イ が 続け られ 
iT. カー ド が どこ に あっ た か を 記憶 し て お く の が 重要 な の で 「 集 中 力 」 
と いう 名 前 な の で す . 日 本 で は , 「 神 経 衰弱 ] と いっ た ほう が わか りや 
すい で し ょ う . | | 


この ゲー ム に は 1 プレ イヤ ー モ ー ド と 2 プレ イヤ ー モ ー ド が あり ます . 
1 プレイヤー モー ド で は スク リー ン の 左側 に めく っ た 回 数 が 表示 され ま 
چ‎ 一 人 で プレ イ す る ときには すべ て の カー ド を で きる だ け 少 な い 回 数 
で 取り 除く の が 目標 で す 。 2 プレ イヤ ー モ ー ド で は 二 和 人 人 の プレ イヤ ー の 
点数 が スク リー ン の 左 に 表示 る れ ま す . 一 組 の カー ド を 取り 除く ご と に 
プレ イヤ ー は 2 点 の 得点 も し ます . カー ド を 合わ せる の に 失敗 し た ら る を 
の プレ イヤ ー の 番 は 終わ り で す . 2 プレイ ヤー モー ド で は 相手 より 多く 
の 点数 を 取る の が 目標 で す . 
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3 2 枚 の カー ド が 使わ れ ま す . その うち 1 6 枚 の カー ド は 表 に る れ て 
タブ ロー に 置か れ ,。 残り の カー ド は 中 央 の ホー ルディ ング パイ ル に 置か 
NET. ホー ルディ ング パイ ル を 選ぶ と カー ド が 1 枚 め くら れ ま す . 


プレ イ は ホー ルディ ング パイ ル に めく られ だ カー ド と タブ ロー の カー 
ド を 合わ せる こと か ら 始 め ま す . カー ド は スー ト を 和 無視 し て その 数 字 で 
合わ せま す . つま り , 9 は 9 と, キン グ は キン グ と いっ た 具合 で す . 2 
枚 の カー ド が 合わ せら れる ご と に スク リー ン か ら 除 去る れ ま す . 


タブ ロー の カー ド が 除去 る れる ご と に ホー ルディ ング パイ ル の 一 番 上 
の カー ド が 自動 的 に めく られ て 空い た 場所 に 置か れ ま す . ホー ルディ ン 
グッ パイ ル を 再び 選ん で カー ド を めく くり, プレ イ を 続け て くだ さい . 


ホー ルディ ング パイ ル の カー ド が 1 枚 も な く な る まで , タブ ロー の カ 
ー ド と ホー ルディ ング パイ ル の 上 に めく られ だ た カー ド を 合わ せ て いか な 
く て は な り ま せん . 


この ルー ル の 例外 と し て , ホー ルディ ング パイ ル の 上 の カー ド が 合わ 
せら れ な いと き に は タブ ロー の 2 枚 の カー ド を 1 回 だ け 合 わせ る こと が 
で きま す . この 後 は ホー ルディ ング パイ ル が 無く な る まで タブ ロー の カ 
ーー ド ど うし を 合わ せる こと は で きま せん . 


プレ イ は カー ド が すべ て な く な る か , 合わ せら れ な く な る まで 続け ま 
す . 
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| 
the 70p7s カ ーー ザ ・ ウ ィ ッ シュ ーー 
the wish 1 | 
exit 

| 
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この ゲー ム は 恋人 達 が 愛し あっ て いる か どう か を 知る だ た だめ に 使わ れ だ 
と 伝え られ て いま す . ちょ うど , 花 占 いと 同じ よう に , 心 の 中 の 恋人 と 
一 緒 に プレ イ し て 成功 し た な ら 6 愛 が 返さ れる と る れ て いま す . 


この ゲー ム も コン セン トレ ーション や ペア ズ と 同じ よう に 数 字 に 従っ 
て カー ド を 合わ せ て いき ます . 


3 2 枚 の カー ド が 4 枚 ずつ , 8 つの 山 に し て 重ね られ て いま す .。 それ 
ぞ れ 一 番 上 の カー ド は 表 に され て いて , 数 値 の 等 し い カ ー ド と 合わ せる 
ほ と ス クリ ー ン 上 か ら 取 り 除 か れ ま す . カー ド が 合わ せら れ な く な る まで 
プレ イ し て くだ きい . 


この ゲー ム で は 運 と 能力 が 願い (が ・ ウ ィ ッ シュ ) を 達成 きせ る だ ため 
に 必要 で す . すべ て の カー ド が 取り 除 か れ だ た ら 6 次 の 願い を し て くだ さき さい. 
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文 使用 上 の 注意 

・ ご 使用 の 際 は マニ ュ ア ル を よく 〈 く お 読み くだ さい . 

・ デ ィ ス ク は , 直射 日 光 , 高温 多湿 , 強い 磁界 (磁石 、 テ レビ , スピ ー 
カー な ど ) )یځ اَم‎ | 

・ こ の 商品 の 仕様 は 将来 子 告 な し に 変更 する こと が あり ます . 

・ パ ッ ケ ー ジ の 内 容 物 (デイ スク , マニュア ル な ど ) は 再発 行 , 別売 を 
し て お り ま せん . 大 切 に 保存 し て くだ さい . 

・ こ の 製品 の ディ スク , 及び 取扱 説明 書 の 一 部 まだ は 全部 を , 当社 に 無 

_ 断 で 複製 する こと , 及び レン タル 業 , も し く は それ に 類似 する 行為 に 
使用 する こと は 著作 権 法 に より 禁止 され て いま す . 


文 ユ ー ザ ー サ ポー ト 
ゲー ム ア ー ツ で は , 万 全 を 期し て 商品 開発 を 行なっ て お り ま す が , 
万 ー プ ログ ラム が 正常 に 動作 し な い 場 合 に は , 使用 きれ て いる 機種 名 
お よび ドラ イブ 名 と , どの よう な 状態 か を 詳し 〈 明 記し , ディ スク を 
パッ ケー ジ に 入れ , 当社 まで お 送り くだ さき さい. 連絡 が 必要 な 場合 も あ 
り ま す の で , 電話 番号 も 忘れ ず に お 書き くだ きい. 
また だ た, お客様 の 操作 ミス に より , ディ スク まだ は デー タ を 破損 され 
た 場合 は , パッ ケー ジ に 破損 し た ディ スク を 入れ , 交換 手数 料 と し て 
1, 000 円 (同額 分 の 無 記 入 郵便 小 為 替 も 可 ) を 同封 の 上 , 直接 当 
社 ま で お 送り 《 だ さい . 
た だ し , 上 記 の 一 品 で も 同封 きれ て いな い 場 合 , まだ は 明らか に 改 
造 さ れ だ ディ スク と 見 な る され だ も の に 関し て は , 保証 致し か ね ます の 
COTA OU. 
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娘 レ ンタ ル お よび 違法 コピ ー に 関す る お 願い 
ゲー ム ア ー ツ は , より 良い 製品 を より 安い 価格 で 提供 する べく 和 努力 
いた だ し て お り ま す . し か し な が ら , レン タル に よる 違法 コピ ビー や BB 
S な ど を 利用 し た 違法 コピ ー の 販売 , ユー ザー 間 で の 不正 コピ ー な ど と 
に より , 正当 な 製品 で は な い 品 物 が 多数 出回り , 良い 製品 を 作る ため 
の 適正 な 利益 を 得る 4 こと が で き な い 状態 に あり ます . ゲー ム ア ー ツ で 
は これ ら 6 違 法 コ ピー 業者 の 追放 を あ ユ ー ザ ー の 皆さん に 呼び 掛け , より 
良い ゲー ム を 作れ る 環境 を 一 緒 に 作っ て いき だ た いと 考え ます . 
ゲー ム ア ー ツ で は , ユー ザー 一 人 に 一 製品 ., ま だ は コン ピュ ー タ 本 
体 一 台 に 一 製品 を 基本 に し て いた だ きだ いと 考え て いま す . 


KIER, ご 希望 
ゲー ム ア ー ツ に 対す る , ご 意見 , ご 希望 を 同封 の アン ケー ト は が き 
に ご 記入 くだ きい . 特に 欄外 の 空欄 に 書か れる 皆さん の 言葉 は 質 の 高 
ぃ ゲー ム を 作る 励み に な り ま す . まだ , こん な ゲー ム を 作っ て 欲し い , 
この ゲー ム の ここ を 改良 し て 欲し いな どの 手紙 も お 待ち し て な おり ます . 
な お , ゲー ム 内 容 に 関す る 電話 で の ご 質問 は , 勝手 な が ら 一 切 お 断 
り し て お ゼ おり ます . 
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